
一. 基础知识 

巨控模块配置软件 GRMDEV，内置事件控制和定时器编程，可以完成各种定时，条件，顺序控制，数据处理

和转发，实际上巨控模块可以做为一个 PLC 或者数据协议网关使用。 

该说明书适合巨控 GRM 模块的全部型号（GRM 500 ,GRM200,GRM230 GRM530 GRM110 等）。 

 

表达式 

表达式是一个 C 语言的数值表达式，语法符合标准 C 语言规范，是 C 表达式的子集。表达式可以是单个变量

名，也可以是常量，还可以是变量和操作符的运算式。 

本产品支持条件表达式、参数表达式和赋值表达式。 

◆ 条件表达式：用于报警触发条件、定时执行条件和事件触发条件中，表达式计算结果非 0 表示条件成立。 

例如：(温度>20&&湿度>50)||开关 1  

◆ 参数表达式：用于短信报警和短信查询回送信息模板中，计算结果与类型有关。 

◆ 赋值表达式：用于短信写变量、短信控制命令、定时器和事件控制中。 

操作符 

本系统支持以下几种常用的操作符，手册中未提到的操作符（如++，--）不被支持。 

操作符 类型 示例 说明 

+ 算术运算符 a+b 加法 

- 算术运算符 a-b 减法 

* 算术运算符 a*b 乘法 

/ 算术运算符 a/b 除法 

% 算术运算符 a%b 取模 

> 比较操作符 a>3 大于 

< 比较操作符 a<b 小于 

>= 比较操作符 a>=b 大于等于 

<= 比较操作符 a<=b 小于等于 

== 比较操作符 a==b 相等 

!= 比较操作符 a!=b 不相等 

&& 逻辑操作符 a&&b 逻辑与 

|| 逻辑操作符 a||b 逻辑或 

~ 位操作符 ~a 按位取反 

^ 位操作符 a^b 按位异或 

& 位操作符 a&b 按位与 

| 位操作符 a|b 按位或 

！ 单目操作符 ！a 逻辑取反 

- 单目操作符 -1 产生操作数负值 

() 括号操作符 (a-b)*c 改变运算顺序 

= 赋值操作符 a=3 赋值操作 

    

 

 注意：操作符双等号“==”和单个等号“=”两者区别。 

变量=5，是赋值表达式，执行后变量的值改变为 5. 

变量==5，是比较操作，判断变量是否等于 5，若等于 5，条件为真（1）. 

 

 



操作符的优先级别如下： 

操作符 优先级别 

－(单目)，！，～  

 

由 

高 

到 

低 

 

 

*， / ，%  

＋，－ 

<，>，<=，>=，= =，! =  

&，|，^  

&& ||  

= 

  注意：建议使用括号来明确优先级如： 

（风机 1 故障||风机 2 故障）&&（温度>50） 

 

表达式举例 

1) 多个条件同时成立，符号&&表示 2 个条件需要同时成立。 

风机 1 故障&&风机 2 故障 

2) 任何一个条件成立，，符号||表示 2 个条件只需要满足一个。 

风机 1 故障||风机 2 故障 

3) 组合条件判断 

（风机 1 故障||风机 2 故障）&&（温度>50） 

以上表达式表示任何一个风机故障而且温度>50 时成立 

 

 

定时器 

GRM 模块支持间隔定时器、每日定时器和星期定时器三种定时器。定时器可以实现定时发送查询短信，也可

以实现定时给变量赋值。 



 

◆ 定时器类型 

间隔定时器：始终按指定间隔周期执行定义的动作。 

如：上图表示，在压缩机==1 成立后，过一分钟后，开始第一次执行下面写变量的操作，然后每过一分钟重复

一次。 

每日定时器：每日指定的时间段内（开始时间至结束时间）按指定间隔周期执行定义的动作。 

星期定时器：每周若干天内的指定时间点（开始时间）执行一次定义的动作。 

 

◆ 执行条件 

是一个条件表达式，当表达式计算结果非 0 时才执行定时器定义的动作。 

◆ 定时间隔 

连续执行动作之间的时间间隔。 

◆ 触发短信查询 

在完成赋值操作后，发出一条已定义的查询短信，短信发送给该查询授权的所有用户。 

◆ 定时执行内容 

定时器执行的动作可以是向用户发送一个查询信息，也可以是给变量赋值。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



如下图： 

表示每天上午 9:00 触发一次查询，然后 10:00 触发一次查询，一直到下午 17:00 触发最后一次查询。 

也就是每隔 1 小时发出一条短信，如果模块上电时间是 9:30，那么第一条短信会 10:00 发出。 

 

 

 

 



事件控制 

 

 

◆ 触发表达式 

触发表达式是一个条件表达式。计算结果非 0 表示触发条件成立。只填入数字“1”，表示为真执行。 

◆ 触发模式 

表达式为真，触发 1 次：触发条件成立时仅执行一次事件动作。 

表达式变化触发：变量值变化时执行事件动作。该类型事件会在系统启动时先执行一次。 

表达式为真，周期性触发：触发条件成立时先执行一次，然后按周期性执行事件动作。 

注意：尽量使用表达式为真周期性触发，程序更为清晰，易于调试。可参考后面简例 1 

◆ 触发延时 

仅对“表达式为真，触发 1 次”事件有效。在设定时间内，如果触发条件一直成立，GRM 模块执行事件动作 1

次。 

◆ 触发周期 

仅对“表达式为真，周期性触发”事件有效。触发条件成立时，系统每隔设定时间执行一次事件动作。第一次事

件动作是在触发条件成立时立即执行。 

◆ 触发查询 

在完成赋值操作后，发出一条已定义的查询短信，短信发送给该查询授权的所有用户。 

◆ 事件执行内容 

变量赋值操作。可以写入多行，注意是事件触发的时候，将右边的变量值或者计算表达式，复制给左边的变量。 

 



 

高级事件控制 

高级事件控制实质上是多个事件控制的组合，和前面的使用方法并无区别。 

使用高级事件控制可以减少模块程序里面事件控制的数量，增强可读性： 

如下二个单独的事件控制： 

要求错缺相或者压机过载任何一个条件成立时，关闭风机，压机，输出故障。 

没有任何报警输入时，取消报警输出 

 

 

可以使用一个高级事件控制完成： 

 

 

 

 

 

 



 

事件控制管理 

对于比较复杂的逻辑，一般需要多个事件控制完成，如果全部采用单个事件控制，程序查找和编辑比较麻烦，

可以建多个事件控制组合成一个程序块，程序块可以单独展开和编辑 ，浏览的时候也可以折叠或者展开程序块。 

组合成程序块只是为了浏览和编辑方便，并不影响事件控制的执行顺序和逻辑，和多个独立的事情控制并无区

别。 

使用程序块时只需点击新建程序块，然后在这个程序块里面添加多个事件控制，即可。 

需要使用定时器或者事件控制实现比较复杂的逻辑功能，可以参考巨控“巨控模块逻辑编程指南”，上面有各

种案例和详细说明。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



二. 简单例子 

简例 1：根据输入开关，启动电机 

要求开关 1 闭合，电机输出，开关断开，电机断开 

 

 注意：左边的事件控制只会在开关闭合时，执行一次，让电机启动，并不会在开关断开为 0 时，关闭电机，

需要右边的事件控制实现关电机。 

也就是说执行方式和 PLC 编程的置位复位指令类似，而不是线圈和触点。 

 

更好的方式：尽量使用周期执行，只需要确保你的触发表达式条件正确， 

就类似梯形图一样，始终按周期扫描执行，不依赖其他前后关系，调试更为简单。 

特别适合习惯 PLC 编程的程序员。 

 

 

 



简例 2：温度显示修正 

PLC 里面获取的测量温度和实际有偏差，要求 APP 上显示的温度加以修正，可以在模块数据词典里面把测量

温度的网络读写属性取消，APP 只显示修正后的值，不显示原始值。 

 
 

简例 3：根据温度启动停止风机 

启动风机逻辑如下： 

要求温度>设定温度，启动风机。用事件控制实现如下图： 

如前所述，如下配置会在温度>温度设定时，打开风机，温度<=温度设定时不会关闭风机。 

 

 

如果希望设定温度作为参数，掉电后模块依然保存上次设定值，数据词典里面勾选上保存值即可。 



 

 

关闭风机的逻辑如下： 

温度<设定温度-5 度 30 秒，关闭风机。用事件控制实现如下图： 

注意，需要在 30 秒内持续满足条件温度<设定温度-5 度才会执行， 

 

 

计算风机运行时间： 

要求在风机运行时，计算风机运行时间，单位是秒。 

用事件控制实现如下图，风机运行时，每秒钟执行一次运行时间的计数。 



 

简例 4：每周定时开关机 

周 1 到周 5 每天早上 8：30 打开空调，每天下午 17：30 关闭空调。 

 

 注意：周一到周五的开机和关机逻辑是由上图 2 个独立的定时器分别执行的。 



 

周末整天都需要关闭空调，配置方法如下： 

 

 注意：因为模块通电运行时刻是不一定的，所以使用上图的每日定时器，在时间段内每秒钟检查一次当前

时间是需要开空调还是关空调，可以确保正确的逻辑。 

 

 

如果使用下图的星期定时，因为是每天仅在 8：30 检查一次是否需要开启空调，如果模块是 8：30 之后通电运

行，当天的空调启动不会执行。 

 

 



 

 

 

三. 完整控制逻辑案例 

案例 1：冷库控制逻辑 

运行逻辑： 

1. 当冷库温度>＝设定温度＋温度偏差且持续 200 秒时，压机开启，制冷。 

2. 当压机开启后，经过风机延迟时间，开启风机。 

3. 当冷库温度<＝设定温度，压机将关闭。风机关闭。 

 

停机逻辑： 

按下停机，关闭风机和压机。 

 

故障逻辑： 

当压机故障输入或者错缺相闭合时，关闭风机，压机。报警输出闭合。 

案例使用巨控 GRM232Q-4D4N4Q,输入输出全部使用模块本机 IO 资源，将模块当 PLC 使用。 

 

具体实现请参考 Sample 目录下：冷库控制逻辑.grmprj 

全部使用事件控制和高级事件控制实现。 

Sample 目录下还提供了一个稍微复杂的冷库控制案例供参考 ：复杂案例.grmprj 

 



 

案例 2：液位控制水泵 

自动运行逻辑： 

1. 当液位<＝设定液位底限,启动水泵，有 2 个水泵，要求轮换启动 

2. 当液位>=设定液位高限,停止水泵 

 

手动运行逻辑： 

可远程在 APP 上手工启停任何一个水泵，不受液位控制。 

 

故障逻辑： 

当电源输入错缺相闭合时，关闭水泵。 

 

具体实现请参考 Sample 目录下：液位控制水泵.grmprj 

全部使用事件控制和高级事件控制实现。 


